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QUEM SOMOS 28 Stemmoz

NG THE FUN WA\

A Stemmmoz & uma organizag¢d@o educacional africana que prepara a nova
geracdo de inovadores por meio do ensino pratico em STEM — Ciéncias,

Tecnologig, Engenharia e Matematica. Tornamos o aprendizado acessivel,
divertido e conectado das tecnologias emergentes que moldam o mundo.

MISSAO

Na Stemmoz, nossa missdo é tornar o aprendizado STEM
facil, divertido e acessivel a todos os alunos do mundo
todo e permitir que eles se tornem os inovadores do
amanhgd, transmitindo aprendizado prdatico de qualidade
e fornecendo hardware de classe mundial e recursos de
aprendizado STEM.

VISAO

Para qualificar os jovens da Africa com habilidades do
século XXl por meio de cursos STEM envolventes de uma
forma divertida e para impulsionar a Africa em direcdo a
um mundo mais brilhante e futuro tecnicamente forte.

VALORES

Na Stemmoz, acreditamos em uma educacgdo pratica,
acessivel e transformadora. Formamos jovens com
dominio de tecnologias emergentes, utilizando equipa
mentos de exceléncia. Valorizamos a criatividade com
alma africana, a colaboracdo como for¢a colectiva, a
mentalidade voltada para o futuro e o compromisso com
o impacto global. Cada valor reflete 0 nosso propoésito:
preparar os inovadores que vdo moldar o amanhdé.
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SOBRE Nés Stemmoz

STEMMOZ LABS

A Stemmoz Labs, Desenvolve competéncias praticas
em Ciéncias, Tecnologia, Engenharia e Matematica, des-
pertando o interesse pelas dreas STEM desde cedo,
com métodos modernos, projectos interactivos e foco
na resolucdo de problemas, com certificacdes
que validam suas habilidades, nosso modelo também
é aplicado em escolas e instituicdes parceiras.

STEMMOZ PLUS

A Stemmoz Plus disponibiliza cursos que ajudam a
melhorar as competéncias profissionais e o progresso
na carreira, preparando os individuos para mercado
de trabalho moderno com certificagdes reconhecidas
globalmente.

STEMMOZ ABROAD

A Stemmoz Abroad ¢é uma iniciativa com
vista a criar oportunidades globais para os jovens de
Mocambique a expandir horizontes da educacdo com
programas de bolsas de estudo para o exterior
capacitando os futuros lideres em diversas areas.

&>

Mais de 5 anos Mais de 10 mil Parceria com + de

no mercado alunos formados 50 instituicoes
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O QUE E STEM?

STEM significa CIENCIAS, TECNOLOGIA, ENGENHARIA e
MATEMATICA, desenvolve o pensamento critico e ldgico,
Estimula a criatividade e a inovagéo, Incentiva a aprendi-
zagem prdatica e Preparar os jovens pard as profissées do
futuro em ciéncia e tecnologia.

STEM transformaria as criangas de consumidores passi-
vos em criadores ativos. O Curriculo STEM oferece aos
alunos o ambiente perfeito para levar o aprendizado
além dos livros didaticos e vivenciar os conceitos apren-
didos em sala de aula em primeira mdo, criando projetos
baseados em aplicagdes praticas

Os alunos se tornam pensadores criticos inovadores e
s@o capazes de tomar boas decisbes.
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SOBRE
A INICIATIVA
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CURRICULUM STEM ASSUNTOS

O Curriculo STEM & uma abordagem E

interdisciplinar que integra a Ciéncia, a

Tecnologia, a Engenharia o

Matemadtica numa estrutura de

aprendizagem coesa. Enfatiza a Impressao 3D

aplicacdo pratica, a resolugdo de

problemas e a inovagdo, permitindo Neurociencia @

aos alunos conectar o conhecimento
adquirido na sala de aula com os Inteligencia Artificial
desafios do mundo real. Através da

aprendizagem baseada em projetos e Ciencia do Espaco @
da utilizacdo de ferramentas educativas

modernas, o curriculo prepara os @
alunos para desenvolver o pensamento P
critico, a criatividade e as competéncias @
técnicas essenciais para o sucesso
no século XXI.
=
[ couonica
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PLANO DE
EXECUCAO
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h EM ROBOTICA: BLOCOS
UCAO PARA 0 I¥

SERIES INCLUIDAS

Prmeira classse ate a Decima Segunda Classe.

DURACAO

Cada classe terd uma sessdo semanal de 45 minutos de aulas
durante todo o ano lectivo.

APRENDIZAGEM COLABORATIVA EM GRUPO

Os alunos irdo trabalhar em grupos para fomentar a colaboragdo
e o trabalho em equipe.

PAPEL DA INSTITUICAO DE ENSINO

A escola deverd disponibilizar uma sala de aula equipada com alguns
computadores para atividades de programagdo e impressdo 3D.
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CURRICULO
SUPER JUNIOR & Stemmoz

SUPER JUNIOR: 1° a 4° CLASSE

O nivel Super Junior introduz os alunos aprendizes nas dreas STEM através de atividades
exploratérias e ludicas. Nesta fase, os alunos desenvolvem curiosidade, criatividade e
competéncias de resolucdo de problemas enquanto se envolvem com ferramentas

e experiéncias simples que tornam a aprendizagem divertida e interativa.

ROBOTICA

PROGRAMAGAO

(Scratc)
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CURRICULO
JUNIOR
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JUNIOR: 5° a 8° CLASSE

O nivel Junior aprofunda a compreensdo, avangando para uma aprendizagem
estruturada e baseada em projetos. Os alunos comecam a aplicar conceitos de ciéncia
e tecnologia em contextos praticos, fortalecendo as suas capacidades analiticas,
trabalho em equipa e criatividade.

ROBOTICA CIENCIA ESPACIAL

(com Al)

IMPRESSAO 3D PROGRAMAGCAO

(Densevolvimento de Apps)
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CURRICULO
SENIORES
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SENIOR: 9° a 12° CLASSE

O nivel Sénior concentra-se em aplicagdes avancadas e inovacdo, preparando os dlunos
para desafios do mundo real e carreiras futuras. Os alunos envolvem-se com tecnologias
emergentes e trabalham em projetos complexos que combinam diversas disciplinas STEM,
promovendo o pensamento critico, a inovagcdo e o dominio técnico.

ROBOTICA IMPRESSAO 3D

INTELIGENCIA NEUROCIENCIA
ARTIFICIAL

Bk

a4
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ROBOTICA

Aprenda como as mdaquinas se movem, sentem e agem
ao construir e programar robés.

. Robds Educativos )

( Robdés com Arduino, sensor, etc. .

. Robds Humanodides & de Programagdo )

PROGRAMAGAO

Entenda como dar instru¢gdes ao computador e criar jogos,
apps e muito mais.

. Scratch & Blockly )

C Fundamentos de Python .

‘ Criadores de Aplicativos Mbveis )
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Stemmoz

IMPRESSAO 3D

Dé vida & imaginac¢do projetando e imprimindo objetos
em 3D.

‘-: — .\ .
_—
CREeALITY = Fi--o-ee

. Tinkercad (Modelagem 3D)

( Fusion 360 (Iniciagéo)

. Impressoras 3D de Mesa

ELETRONICA

Descubra os fundamentos dos circuitos e como a eletrici-
dade move a techologia.

@ snap circuits (iniciantes) )
C Protoboards & Sensores .
. Microcontroladores Arduino )
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NEUROCIENCIA

Descubra como funciona o cérebro humano com experi-
éncias interativas.

. Sensores de Ondas Cerebrais

N

( Jogos de Tempo de Reagdo .

. Kits de Neurociéncia DIY

N

CIENCIA EXPERIMENTAL

Explore fisica, guimica e biologia através de experiéncias
praticas e divertidas.

‘ Kits de Ciéncias DIY )

C Simulagodes Digitais .
. Atividades de Laboratorio )
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ASSUNTOS

DRONES & AEROMODELISMO

Aprenda a ciéncia do voo construindo e pilotando drones
e avidées em miniatura.

Mini Drones

Avides & Planadores de Modelo

Simuladores de Voo

CIENCIA ESPACIAL

Vidje pelo espago para conhecer planetas, estrelas e
foguetes.

Observagdo com Telescopio

Modelos do Sistema Solar

Kits de Foguetes
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Explore como as mdaquinas podem reconhecer, aprender e .
tomar decisées inteligentes.

@ chatbots de 1A D

( Ferramentas de Reconhecimento de Imagem & Voz .

R T Tl ™™
e . —— —— ——

. Extensbes de IA no Scratch )

INTERNET DAS COISAS (I10T)

Aprenda como os dispositivos se conectam e comunicam
para criar sistemas inteligentes.

‘ Kits de Casas Inteligentes )
C Sensores |loT com Arduino .
. Projetos de Agricultura e Tecnologia Vestivel )

Copyright © 2025 Stemmoz. Todos os direitos reservados.




HABILIDADES
DO SECULO 21

Stemmoz

Os dlunos irdo desenvolver competéncias fundamentais, Com foco em educacgdo
pratica em STEM e cursos baseados em habilidades que ajudam os alunos a obter
conhecimento e desenvolver habilidades para alcangar o sucesso em suas
atividades académicas e profissionais. preparando-os para futuras carreiras

em um mundo impulsionado pela tecnologia.

HABILIDADES A ADQUIRIR:

PENSAMENTO PENSAMENTO
CRITICO LOGICO

&

SOLUCAO DE TRABALHO
PROBLEMAS EM EQUIPE

&

COMUNICAGAO COLABORACAO

&
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VANTAGENS PARA
ALUNOS
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ACESSO A COMPETICOES E OLIMPIADAS INTERNACIONAIS

Os adlunos terdo a oportunidade de participar em competicdes e olimpiadas
internacionais de STEM, obtendo visibilidade global e competindo nos
mais elevados niveis.

COMPETICOES STEM A NIVEL NACIONAL

A Stemmoz promoverd a participacdo em competi¢cdes nacionais de STEM,
onde os alunos poderdéo demonstrar as suas competéncias e inovagdo

COMPETICOES DE ROBOTICA

Os alunos terdo a oportunidade de participar em competi¢gdes nacionais e
internacionais de robbtica, aplicando os conhecimentos e as competéncias
adquiridas no programa

QUESTIONARIOS E DESAFIOS

Questiondrios regulares e desafios de resolugdo de problemas manterdo os
alunos motivados, avaliando seus conhecimentos de formas ladicas e
competitivas.

CERTIFICAGOES:

Ao término do curso, cada aluno receberd um certificado da Stemmoz Labs,
acreditado pela STEM.org, reconhecendo a sua participagdo e as
competéncias adquiridas através do clube STEM.
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VANTAGENS PARA
ESCOLAS
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ACESSO A TECNOLOGIA DE PONTA

Disponibilizacdo de kits de robbtica, impressoras 3D e ferramentas modernas
que tornam o ensino mais pratico e envolvente.

"
EXPERIENCIA COMPROVADA DA STEMMOZ
Com mais de 3 anos de atuacdo em Mocambique, e mais de 10.000
estudantes e professores ja formados.
7
2

APRIMORAMENTO CURRICULAR

Integrar o STEM Club ao curriculo enriquece as disciplinas ja lecionadas,
proporcionando experiéncias praticas que solidificam o
conhecimento teérico

%I

CERTIFICADO DE

INICIAGAD A ROBOTICA | NIVEL]

OPRRATED SWeR 3001 Ests canificade & Atrbuida o

HASSAN LUKMAN BAHADUR

STeM:

#ar conclir com xto i, Mt |
ACCREDITED" THIS CERTIFICATE IS PRESENTED TO e anaa ::.w;‘m e 2024, roalizadn no Fseoi Fm.‘.‘amm da
mmmmmm : erance W i Cantro de Ersing e Li

o 082025

Stemmoz Labs

STEMMOZ . - ]
2023 = e G N
- ! j S
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PORQUE ESCOLHER

STEMMOZ?

4 Stemmoz

APRENDENDO FAZENDO

Além da teoria e dos livros didaticos, as criangas
ganham experiéncia pratica. Seguimos metodologias
de aprendizagem experiencial e oferecemos um
ecossistema onde as criangas podem interagir com
o0 ambiente para se adaptar e aprender

NOSSA FILOSOFIA DE ENSINO

STEM ndo pode ser explorado em apenas algumas aulas e
livros. Precisa ser vivenciado e explorado. Por isso, aulas
tediosas sdo substituidas por videos e atividades
envolventes, aprendizagem entre pares e programas
ministrados por instrutores de aprendizagem.

PROJETADO E ENTREGUE POR ESPECIALISTAS

Os cursos, programas e diversas iniciativas sdo todos
projetados e ministrados por engenheiros apaixonados.
Eles trazem seu conhecimento, experiéncia e expertise
para ajudar os alunos a se destacarem
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1. Para que anos de escolaridade é dirigido o programa?

O curriculo é flexivel e pode ser integrado do 1.° do 12.° ano. As escoldas podem
selecionar os anos que desejam integrar em cada ano letivo, de acordo com
as suas prioridades e recursos.

2. Como sdo estruturadas as sessdes (duracdo, frequéncia, récio
aluno-professor)?

Recomendamos sessdes semanais de 45 minutos por turma. Os alunos trabalham
normalmente em pares ou pequenos grupos padra maximizar a experiéncia pratica.
Os nossos planos de aula sdo modulares, facilitando a integracéo nos hordrios existentes.

3. Que recursos e equipamentos a Stemmoz fornece e o que deve ser
disponibilizado pela escola?

A Stemmmoz fornece todos os Mmateridis essenciais: kits de rgbética,_kits de _c_iéncics, drones,
modulos de |A e VR e impressora 3D. A escold apends precisa de disponibilizar uma sala de
aula ou laboratério com alguns computadores e acesso bdsico a internet.

4. Como é feita a avaliag@o do desempenho e progresso dos alunos?

Disponibilizamos grelhas de avaliagdo, portefdlios digitais de projetos e questiondrios
periddicos através da nossa plataforma LMS. Isto permite que escolas e pdis acompanhem
em tempo real o desenvolvimento das competéncias dos alunos.

5. De que forma o curriculo desenvolve competéncias para além do ensino
académico?

Os alunos desenvolvem pensamento critico, criatividade, colaborac¢do, empreendedorismo
e competéncias de resolugdo de problemas. Ao trabalhar em desafios do mundo real,
ganham confianga e preparagdo para carreiras futuras nas areas da ciéncia e tecnologia.

6. Como podem os pais envolver-se no programa?

Promovemos dias de demonstragdo para os pais, onde os alunos apresentam os seus
projetos, bem como atualizagdes regulares através de newsletters ou da plataforma LMS
da escola. Isto permite que os pais acompanhem a jornada STEM dos seus filhos e
celebrem as suas conquistas.

7. Que atividades de marketing ou promogéo a Stemmoz apoida para a escola?

Fornecemos materiais co-branded (banners, brochuras, videps) para og’uplor a escolaa
promover o seu programad STEM. Também apoiamos a organizagdo de feiras STEM, dias
abertos e cobertura medidtica para destacar a escola como lider em inovagdo.

8. A escola pode utilizar a sua marca no programa ou organizar feiras/competicdes
STEM no dmbito desta parceria?

Sim. Incentivamos as escolas a apresentar os projetos dos alunos através de feiras STEM
internas, competigdes inter-escoldas e outros eventos proprios, todos co-branded com o
nome da escola
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